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Arazi
Kaynakl

Kavramlar

Proje alani Gordion gibi gliclu bir tarihsel baglama
sahiptir. TumulUsler ve arkeolojik alanlar boélgenin
gecmisine dair onemli izler tasimaktadir. Bu
nedenle proje surecinde yapilan arazi analizleri ve
tarihsel arastirmalar sonucunda ge¢mis kavrami
ortaya ¢ikmistir.

Ayni zamanda arazi icerisinde nehir, peyzaj
alanlari ve yuriyus rotalar gibi dogal unsurlar
bulunmaktadir. Bu unsurlar ziyaretgilerin mekan
icinde hareket ettigi ve peyzajla iliski kurdugu bir
deneyim olusturur. Bu durum tasarim siirecinde
akis kavraminin ortaya ¢ikmasina neden olmustur.



Arastirma
Kaynakl
Kavramlar

Projenin gastronomi temasi yalnizca gegmisi
temsil eden bir alan degil, ayni zamanda yeni
uretim tekniklerinin arastirildigi bir alan olarak
dusinutlmustir. Bu nedenle gastronominin
yenilikci ve deneysel yonuni temsil etmek
amaciyla gelecek / fiitirizm kavrami tasarim
surecine dahil edilmistir. Bu kavram mimarlikta
venilikci form arayislari ve teknolojik gelismeler ile
iliskilidir. Ozellikle Zaha Hadid gibi mimarlarin
akiskan ve deneysel mimari yaklasimlari bu
kavramin referanslarini olusturmustur.



Fltdrizm, mimarhgin gelecege yonelik yenilikci ve
deneysel yoninu ifade eder. Bu yaklasimda
mimarlar yeni teknolojiler, akiskan formlar ve
farkli yapi sistemleri kullanarak gelecegin
mekansal deneyimlerini arastirirlar. FUtlrist
mimarlk cogu zaman geleneksel geometrilerden
uzaklasarak dinamik ve hareketli bir mimari dil
olusturur.



Gelecege odaklanan
mimari yaklasim
Dinamik ve akiskan formlar

Yeni teknolojiler ve
deneysel tasarim

Futlirist mimarhkta yap:

statik degil dinamik
kati degil akiskan

geleneksel degil
deneyseldir

Mimari 6zellikleri

Parametrik tasarim
Gelecegi dlislinme
bicimleri

Akiskan geometriler

ileri teknoloji malzemeler
Deneysel mekan kurgulari

Referans:

Zaha Hadid — Heydar
Aliyev Center

CRAB STUDIO — Kunsthaus
Graz




Mimarlikta gecmis veya gelenek kavrami, bir
yapinin bulundugu yerin tarihsel, kultirel ve yerel
mimari 6zelliklerinden beslenmesini ifade eder.
Bu yaklasimda mimarlar gecmis mimariyi
dogrudan kopyalamak yerine, o kultlrin
mekansal karakterini cagdas mimari ile yeniden
yorumlarlar. Boylece mimarlik hem ge¢misle bag
kurar hem de yeni bir yorum uretir.



Gecmis

Yerel kultlr ve tarihsel
baglamdan beslenen
mimarhk

Yerel malzeme ve
geleneksel yapi teknikleri

Kaltlrel mirasin ¢cagdas
yorumlanmasi

Mimari ozellikleri

Yerel malzeme kullanimi
Kultirel referanslar

Geleneksel yapi
teknikleri

Doneme uygun ve
mekan ortlsitne saygili
yerlesimler

Referans:

Wang Shu — Xiangshan
Campus

Hassan Fathy —: New
Gourna Village




Akis kavrami mimarlikta mekanlarin kesintisiz bir
dolasim icinde birbirine baglanmasini ifade eder.
Bu yaklasimda kullanicilar mekan iginde dogal bir
sekilde hareket eder ve yapi bir deneyim rotasi
haline gelir. Mekansal akis, hem dolasim
organizasyonu hem de kullanici deneyimi
acisindan onemli bir tasarim yaklasimidir.



Akis

Mekanlar arasinda
kesintisiz dolagim

Acik plan ve streklilik

Kullanici deneyimine
odaklanan mekansal
kurgu

Mimari ozellikleri

Acik plan
Kesintisiz dolasim
Yumusak gecisler

Topografik zeminler

Referans:

SANAA — Rolex
Learning Center

Frank Lloyd Wright —
Solomon R.
Guggenheim Museum




Gecmis - Gelenek -
Uretim - Gelecek

Kavramlarin

lligkisi Bu proje gastronomiyi
gecmisten gelecege
uzanan bir deneyim
rotasi olarak ele alir.




Kavramlarin Mimariye Donusmesi

l Gecmis

l AkiIs

l Gelecek




Gegmis / Gelenek - Mekansal Baglam

Proje alani Gordion gibi gliclu bir tarihsel baglama
sahip oldugu icin tasarim sirecinde gegcmis
kavrami 6nemli bir referans olmustur. Timulasler
ve arkeolojik alanlar projenin ¢cevresinde yer aldigi
icin yapilarin konumlanmasi bu tarihsel peyzaji
gorecek ve deneyimleyecek sekilde
disindlmastar.

Bu nedenle miuize ve seyir terasi gibi programlar
tumulis manzarasi ile iliski kuracak sekilde
yerlestirilmistir. Ayrica geleneksel restoran gibi
mekanlar bolgenin gastronomi kultlrini temsil
eden alanlar olarak tasarimin bir parcasi haline
gelmistir.



Akis kavrami proje icerisinde ziyaretcilerin mekani
deneyimleme bicimini belirleyen ana tasarim
yaklasimidir. Arazi icerisinde olusturulan yirayas
rotalari ve peyzaj baglantilari sayesinde
kullanicilar giris meydanindan baslayarak farkl
mekanlara yonlendirilmektedir.



Futurizm

Gelecek

Gelecek / Fiitiirizm - Yenilikgi Sistemler

Proje gastronomi temasini yalnizca geleneksel
yemek kultiru tzerinden degil, ayni zamanda
gelecegin Uretim yontemleri Gzerinden de ele
almaktadir. Bu nedenle surdurilebilir sistemler
tasarimin 6nemli bir pargasi haline getirilmistir.

Projede kullanilan bazi sistemler:
glnes panelleriile enerji tretimi

biyolojik atiklarin kompost sisteminde
degerlendirilmesi

tarim alanlariile tretim dongilstinin kurulmasi

Bu sistemler gastronomi Uretimi, enerji Uretimi ve
peyzaj arasinda surduarulebilir bir iliski kurmayi
amaclamaktadir.



Avlu

Avlu, yapilarin ortasinda veya arasinda
kalan, yari acik ve ortak kullanilan
mekanlardir. Avlular, kullanicilar bir araya
getiren, dinlenme ve sosyal etkilesim alani
olusturan mekanlardir.

Mimarlkta avlu:

e ice donuk mekan olusturur
e iklim kontroli saglar

e sosyal merkez gorevi gorur




“l Deneyim

Deneyim, kullanicinin mekani sadece gormesi degil, yasamasi ve
hissetmesidir.

Mimarlikta deneyim soyle olusur:

 dolasim
* manzara
e stk
* ses

* mekansal gecisler




Kirilan Akis

e Akis her zaman duz gitmek zorunda degildir. Bazen bilingli olarak kesilir veya
yon degistirilir.

Bu ne saglar?

* duraksama

e dikkat cekme

e odak noktasi olusturma



katmanlasma

N2

akis

N2

kirtlma noktalari

Kavramlar

N2

deneyim

N2

aviular



. Benim ismim Ugurcan Narin. Bu okuyacaginiz yazi benim hayat amacim ayrica da manifestomdur.

. Ben hayatta en basta nihilist'likten kurtulmaya galisan bi insanim. Friedrich Nietzsche der ki hayat hayvan
tarafi ile Ubermensch yani iistiin insan arasinda kayan bir salincak gibidir. Bu salincaktan kurtulmak igin ise ben
cesitli felsefik diisiincelere kaydim. Varolusculuk, hedonizm, stoizm, tevhid inanci... ben simdi ise albert camus'un
absurtltigunt kabul ettim. Genel olarak depresif bi insanim ama insanlara pek géstermeyi sevmem ¢iinkl acinacak
duruma diismeyi sevmem.

. Buna gore hayatin cidden anlami yok. Yaptiklarimizin, projelerimizin, gabalamamizin, yasamamizin anlami
yok. Hatta bu yiizden ¢ok kétii seyler basimdan gecti sirf bu anlamsizlig1 yok etmek icin. iste hayat tam burada
basliyor. insan genel olarak sisifos gibidir. Bu séyleme yorumlamama gore tas her zaman tam tepede geri
disecektir, anlamlar her zaman kaybolacaktir nihilizm karsisinda. Ama insan yine de anlam yapmay ister. Aksine
sisifos mutlu tavsir edilmelidir. Ben yine de yapmayi segiyorum. Gunkl benim icimdeki igglidii mi denir
bilmiyorum bu his beni strekli devam etmemi siirekli secim yapmami sagliyor. Ben yine de koleksiyonlar
yapiyorum, yine de mimarlikla ugrasiyorum, yine de yasamaya calisiyorum, eglenmeye kendimle bas basa kalmaya
¢alisiyorum.

. Mimarlik amacimi anlatmak gerekirse ben genel olarak bir rota tasarlamak istiyorum. insanlar bu rotada
gezsinler gérsiinler, beni anlasinlar. insanlar benden sonraki mekanlarda da yiiriirken diisiinmeye baglasinlar.
Biraz beni anlamaya caligsinlar biraz da benim ne amagladigimi niye boyle bir deneyim olusturmaya galistigimi.
Hayat biraz da deneyim rotasidir. Ben deneyim yaratmak istiyorum bu deneyim de yzun yillar devam etsin,
unutulmasin istiyorjm. Mimarlik segmemin sebebi belki de budur. Hayat ¢ok kisa. Bu ylzden insan 6ldikten sonra
da hatirlanmak ister. Benim de amacim bu. insanlar benden sonra da beni hatirlasin. Yaptigim her tasarim,
kurdugum her koleksiyonda, yaptigim her muzik bestesinde amacim bu oldu. Litfen beni unutmayin. Ama
unutsaniz da ben yine de yapmayi segiyorum. Bunu bilin yeter.

. insanlarin bazilari kibrit gibidir, bir yerden sonra sénerler, bazisi ise hava gibidir. Kendi kendini yakarlar.
Benim yolum gerekirse kendimi yakmak ama yine de dlsiinmeyi, Uretmeyi durdurmamak. Clnki bunlari birakmak
hayati birakmak, vazgegmek demektir. Soyle digiinlin. Bir insan yerinde saylyorsa aslinda geriyr dogru gidiyordur.
Clinku arkadan gelen her zaman 6ndekini yakalar. Bu bir dizendir. Mimarlikta da boyledir. Dénemler gesit cesit
mimarlar, tasarimcilar tarafindan sonlanmistir. Clinkii her zaman daha iyisi ¢ikacaktir. Ama bu demek degil ki pes
ediceksiniz, bu nereye giderse oraya kadar ¢abanizi siirdlirmeniz, sonrasinda ise gerekirse yeni ¢gaga uyum
saglamak igin kendimizi degistirmemiz anlamina gelir.

. Simdi bu anlattiklarimin ¢ogunun mimarlikla ne ilgisi var diyorsunuzdur. Haklisiniz, pek bir ilgisi yok. Ama
suraya baglayacagim. insan ilk énce kendini, gevresini, anlami, evreni anlamalidir ki mimarligi ancak o zaman
yapabilir. Cinkd mimarlik tek bir alan degil, tim alanlarim kesisimidir. Burada genelde felsefe hakkinda
yorumlamis olsak da sanat da mimarligin icindedir, hayat tecriibesi de, insan da, hatta evren bile mimarhgin
icindedir. O yaratici evrenin bizim algiladigimiz sekilde karmasik ve rastgele goriinse bile kendi iginde olan dizenli
yapidini nasil tasarladi? Mimarlik aslinda bu stirece bu olguya yaklagsma surecidir.



Senaryo

Bu projede yapilmasi istenen senaryo sudur.
insanlar bu alana bu Yassihdyiik’e varinca bile bir
deneyimin icinde bulunmali. Yassthoyuk’in
mimari yapisi, kilttrd, yasam tarzini deneyim
etmeli ki buradaki gelecek vizyonunu ge¢mis
anlatimini ve arasindaki akisi anlasin.

Bu alana girdikten sonrasinda ise insan bir
deneyim rotasi icinde siriklenir. ilk basta
meydana gelir ve meydandan ise diger yollara
diger mekanlara gider. Mesela 6grenciler egitim
merkezine ilerler. insanlar icin bircok secenek
mevcuttur: bunlar ise tarim deneyimi, egitim
deneyimi, manzara karsisinda dinlenme deneyimi,
gastronomik , tarihsel ve manzarasal deneyimler
olarak ayrilir. Gastronomik deneyim mekanlari
restorantlar gibi iken manzarasal ise seyir
teraslari, cafe ve oturma alanlari gibi alanlar
vardir. Ayrica tarihsel olarak ise muizeler gorevini
yapmaktadir. Ayrica bu alanlar meydanlar
araciligiyla birbirine baglanmaktadir.



Konsept

Zamansal akis, mekanin yalnizca fiziksel bir
dolasim degil, ayni zamanda zaman icinde
degisen ve katmanlasan bir deneyim olarak
ele alinmasidir. Bu kavramda kullanici, mekani
gezerken farkli zamanlara ait izleri algilar ve
gecmisten gelecege dogru bir yolculuk
deneyimler.

Mimarlikta zamansal akis soyle olusur:

e tarihsel katmanlarin okunmasi

e mekansal siralama ile zaman hissi
olusturma

* deneyimin surec icinde degismesi



Arazi

Analizleri

TARIHSEL ANALIZLER
GASTRONOMI KULTURU
DOLU BOS ANALIZLERI
BAGLAMSAL ANALIZLER
BOLGESEL iLiSKILER VE ETKi ALANI
DEMOGRAFiI ANALIZLERI
YAPILI CEVRE ANALIZLERI
ULASIM VE ALYAPI
IHTIYAC PROGRAMI
ARAZi FOTOGRAFLARI
DETAYLAR
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Tarihsel
Zaman

Katmanlari

Frig donemi
N2

Roma — Bizans

\%

Selcuklu — Osmanli

\%

Kurtulus savasi

\%

Bugun



Tarihsel

Analizler

Gordion, Frig uygarliginin baskenti olarak bilinen
ve Anadolu’nun en 6nemli arkeolojik alanlarindan
biridir. Bélge, dzellikle M.O. 8. yiizyilda Frig
kltiranin merkezi olmus ve bir¢ok uygarhgin
izlerini barindirmistir. Alan igerisinde yer alan
tumdlUsler, Frig krallarinin ve soylularinin mezar
yapilaridir. Bunlar hem tarihsel hem de kiltirel
acidan bliylik 6nem tasimaktadir.

Kazi alanlarinda ortaya ¢ikarilan yerlesim
kalintilari, savunma yapilari ve gliinlik yasam
izleri, bolgenin gegmiste yogun bir yerlesim alani
oldugunu gostermektedir. Bu nedenle Gordion
yalnizca bir arkeolojik alan degil ayni zamanda
kilttrel bir peyzajdir.

Bu tarihsel baglam, tasarim slirecinde ge¢cmis ile
kurulan iliskinin dnemli oldugunu géstermektedir.
Yapilarin arkeolojik alanlarla gorsel iliski kurmasi,
peyzajla butlinlesmesi ve tarihsel dokuya saygili
bir mimari dil gelistirmesi 6nem tasimaktadir.



 Antik Donem - Frigler ve Gordion

* Bu bolgenin en eski ve en 6nemli tarihi
katmani Frig uygarhgidir.

* Merkez sehir: Gordion

Tarihsel Gordion:
. * Frig Krallig’'nin bagkentiydi
AnahZIer * Kral Midas ile iliskilidir

e cevresinde ¢ok sayida timulis bulunur

 Buyuzden bolge arkeolojik peyzaj olarak cok
degerlidir.




Tarihsel

Analizler

Roma ve Bizans Donemi

Gordion, Frig doneminden sonra da 6nemini
kaybetmemistir. Roma ve Bizans donemlerinde
sehir bir ticaret ve yerlesim merkezi olarak
kullanilmaya devam etmistir. Bu durum bolgenin
tarih boyunca surekli bir yerlesim alani oldugunu
gosterir.

Bu ylzden Gordion yalnizca tek bir doneme ait
degil, birden fazla medeniyetin izlerini tasiyan cok
katmanli bir tarihsel alandir.



Kurtulus Savasi — Sakarya Meydan Muharebesi

*  Bolgenin modern tarih agisindan en dnemli olayi: Sakarya
Meydan Muharebesi

*  Busavas 1921 yilinda, Sakarya Nehri boyunca
gerceklesmistir ve Tirk Kurtulus Savasi’nin déniim
noktalarindan biridir.

e Turk ordusunun baskomutani: Mustafa Kemal Atattirk

*  Sakarya Meydan Muharebesi yaklasik 22 giin 22 gece
siirmus ve Tirk ordusunun savunma hatti Sakarya Nehri
boyunca kurulmustur. Bu savas Ankara’nin savunulmasini

Ta ri h SEI saglamis ve savasin seyrini degistirmistir.

*  Mustafa Kemal Atatlirk bu savas sirasinda su tarihi s6zi
A I- I soylemistir:
n a Iz e r “Hatti mudafaa yoktur, sathi midafaa vardir. O satih butin

vatandir”

Bu sOz savasin stratejik anlayisini ve Turk ordusunun savunma
doktrinini ifade eder.

Buglin Polath cevresinde:
*  Sakarya Sehitligi

*  savas alanlari
 anitlar
bulunmaktadir.




e Gordion bolgesi Frig uygarligindan giiniimuize
kadar uzanan ¢cok katmanl bir tarihsel peyzaja

Ta rihSEI sahiptir. Antik timulisler, Roma ve Bizans
yerlesimleri ve Sakarya Meydan Muharebesi gibi
Ana I |Z|er onemli tarihsel olaylar bu bolgenin kiltirel ve

tarihsel degerini ortaya koymaktadir.




Gastronomi

Kulturu

Gegmiste Anadolu ve Frig Yemek Kiiltiirii

Gordion gevresinde yasayan Frigler ve Anadolu halklari, yemek kaltirlerini
biyik 6lgide tarim ve hayvanciliga dayal bir yasamdan olusturmuglardir.
Bu dénemde yemekler genellikle basit, dogal ve yerel Urlnlere
dayaniyordu.

Temel Besinler

. bugday

. arpa

. bakliyatlar

. Uzdm

. bal

. sut ve sut drinleri

. Bu Urlinler hem giinliik yemeklerde hem de dini térenlerde 6nemli
rol oynardi.

Yaygin Yemek Tiirleri

. Antik Anadolu mutfaginda:

. tahil lapalari

. ekmek cesitleri

. Uzlm ve sarap

. bal ile yapilan tathlar

. st ve peynir Grinleri

. yaygin olarak tuketilirdi.

Pisirme Yontemleri

. tas ocaklar

. toprak firinlar

. acik ates

. blyuk kazanlar

. Bu yontemler yemeklerin yavas pismesine ve dogal tatlarin

korunmasina olanak sagliyordu.

Antik Anadolu mutfagi, tarim ve hayvanciliga dayal basit fakat besleyici
bir yemek kiltiriine sahiptir. Tahillar, bakliyatlar ve sit Grinleri glinliik
beslenmenin temelini olustururken, yemekler cogunlukla acik ateste veya
toprak firinlarda pisirilmistir.



Gastronomi

Kulturu

Yemek ve Ritueller

Antik toplumlarda yemek sadece beslenme degildi; ayni
zamanda dini ve sosyal rittiellerin pargasiydi.

Ornegin:

. hasat kutlamalari

. tanrilara sunulan yemekler

. solenler

. toplu yemekler

. Bu tir etkinlikler yemek kiltiirliniin toplum igindeki

Onemini gosterir.
Ticaret ve Gastronomi
Anadolu tarih boyunca ticaret yollarinin merkezinde yer
almistir. Bu nedenle farkh kiltirler arasinda yemek aligverisi
de gerceklesmistir. Bu durum mutfak kiltlrtnd
zenginlestirmistir.

Mesela:

. tahil ticareti

. sarap uretimi
. baharat yollari

Bu da gastronominin sadece yerel degil ayni zamanda
kilturler arasi bir etkilesim oldugunu gosterir.

Yemek ve Mekan iliskisi

Gastronomi sadece mutfakta gerceklesmez; ayni zamanda
mekanla iliskilidir.

Mesela:

. avlular

. actk mutfaklar

. pazar alanlari

. toplu yemek alanlari

. Bu tur mekanlar yemek lretimi ve paylasimiigin

kullanilmistir.



e  GuUnumiiz Gastronomi Kiiltiira

e Glnumuzde gastronomi yalnizca
yemek Uretimi degil, ayni zamanda
kiiltirel bir deneyim olarak ele
alinmaktadir. Modern restoranlar
yemekleri sadece beslenme
amaciyla degil, ayni zamanda
estetik ve deneyimsel bir unsur
olarak sunmaktadir.

GaSt ronomi * Modern gastronomide 6nemli

unsurlar:

Ku Itu ru * sunum estetigi

e farkl mutfaklarin birlesmesi
e deneysel tarifler

e slrdurdalebilir Gretim

Ayrica tarim Urlnlerinin yeniden
kesfedilmesi de onemli bir konudur.
Gunumiuzde bircok sef yerel ve
geleneksel Urlnleri yeniden
yorumlamaktadir.




Gastronomi

Kulturu

* Gelecegin Yemek Kultiru

Gastronomi gelecekte yalnizca lezzet
degil, ayni zamanda teknoloji,
surdurulebilirlik ve yeni Gretim yontemleri
ile sekillenecektir.

Olasi Gelecek Yemek Yaklasimlari
e surdurilebilir gida Gretimi
 dikey tarim

* |aboratuvar lretimi proteinler
e  bitki temelli mutfaklar

* enerji ve atik dongust ile calisan
mutfaklar

Bu yaklasimlar gida tGretimini cevresel
etkileri azaltacak sekilde yeniden
tasarlamayi amaclar.

Gelecegin gastronomisi surdurilebilir
dretim yontemleri, yeni teknolojiler ve
alternatif gida kaynaklari Gzerine
sekillenmektedir. Bu yaklasim yalnizca
yveni yemek tirleri Gretmek degil, ayni
zamanda cevresel etkileri azaltan bir gida
sistemi kurmayi amaclamaktadir.



Gecmis ve
Gelecegin

Harmani

Gastronomi yalnizca gecmisi korumak ya da gelecegi
uretmek degildir. En glcli yaklasim ikisini bir araya
getirmektir. Bu nedenle projede iki farkli gastronomi
yaklasimi bulunabilir:

* geleneksel mutfak
* modern / deneysel mutfak

Bu iki yaklasim ayni mekansal sistem icinde bir araya

gelerek gastronominin gecmisten gelecege uzanan

donisiminua gosterir.
* Projede gastronomi gecmis ve gelecek arasinda
kurulan bir kdpri olarak ele alinmaktadir. Geleneksel
mutfak yerel yemek kiltirtini temsil ederken,
modern gastronomi gelecege yonelik deneysel Giretim
yontemlerini arastirmaktadir. Bu iki yaklasim ayni
mekansal sistem icerisinde bir araya gelerek
gastronominin dondsimunu gorindr kilar.



Gecmis ve
Gelecegin

Harmani
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Dolu Bos
Analizleri




Dolu Bos

Analizleri

* Proje alani bluylk 6lctide acik peyzaj alanlarindan
olusmaktadir. Timdulusler ve arkeolojik kalintilar
disinda yogun yapilasma bulunmamaktadir. Bu durum
alanin bosluk karakterinin gticli oldugunu
gostermektedir.

* Bos alanlarin baskin oldugu bu peyzaj icinde
tasarimin buyuk ve tek bir kiitle yerine parcali ve
yayilmis bir yapi sistemi ile ele alinmasi daha uygun
olacaktir. Boylece mimari yapi peyzaj icinde baskin bir
unsur olmak yerine dogal cevrenin bir parcasi haline
gelebilir.

* Bu analiz, tasarimin peyzajla butlinlesen kiguk
Olcekli yapi birimleri ve acik alanlarla desteklenmesi
gerektigini gostermektedir.



* Proje alani tarihsel, dogal ve kilturel baglamin i¢
ice gectigi bir peyzaj icinde yer almaktadir. TumdulUsler,
arkeolojik kazi alanlari ve dogal topografya bu
baglamin temel bilesenlerini olusturmaktadir.

e Baglamsal analiz, tasarimin ¢evresindeki bu

v unsurlarla kuracagi iliskiyi anlamayi amaclar. Yapilarin
Bagla msal konumlanisi, yliksekligi ve malzeme kullanimi
- cevredeki peyzaj karakterine uyum saglayacak sekilde
Anal|2|er distnitlmelidir.

* Bu nedenle tasarimin ¢evresindeki dogal ve tarihsel
peyzajla gérsel ve mekansal iliski kurmasi, yapilarin
peyzaj icinde uyumlu bir sekilde yerlesmesi 6nemlidir.




Bolgesel iliskiler ve Etki Alani



~ Bolgesel
lliskiler ve

Etki Alani

* Gordion, Ankara’ya yaklasik 90 kilometre uzaklikta
bulunan 6nemli bir kiltirel miras alanidir. Bolge hem
ulusal hem de uluslararasi ziyaretgiler icin dnemli bir
turizm potansiyeline sahiptir.

* Arkeolojik alanlar, muze ve tarihsel yapilar bolgeye
gelen ziyaretcilerin ilgisini ceken 6nemli unsurlardir.
Tasarlanacak gastronomi merkezi, bu kiltiirel miras
alaniile iliski kurarak ziyaretcilere farkl bir deneyim
sunabilir.

* Bu baglamda proje yalnizca bir yapi degil, ayni
zamanda bolgesel turizmi destekleyen bir kiltlrel ve
sosyal merkez olarak dusunulebilir.
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Yapili Cevre

Analizleri

YAPILI GEVRE ANALIZ
LEJANTLAR

N FROJE ALANI
B KONUT ALANI
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Yapili Cevre

Analizleri

* Bolgede bulunan yapilasma genellikle diistk
yogunluklu ve kirsal mimari karaktere sahiptir. Yapilar
cogunlukla tek kath veya iki katli olup dogal
malzemeler kullanilarak insa edilmistir.

* Bu durum tasarimin 6lgek, malzeme ve mimari dil
acisindan cevre ile uyumlu olmasini gerektirir.
Yapilarin peyzaj icinde baskin bir kiitle olusturmamasi
ve dogal cevre ile uyumlu bir mimari yaklasim
gelistirilmesi 6nemlidir.



Ulasim ve Altyapi
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Ulasim ve Altyapi

* Gordion bolgesine ulasim karayolu ile saglanmaktadir. Ankara ve cevre yerlesimlerden 6zel
araclar ve turistik ulasim araglari ile erisim mimkunddr.

* Proje alaninda ziyaretci akisini diizenleyen yaya yollari, yonlendirme sistemleri ve acik alanlar
olusturulmasi 6nemlidir. Arag trafiginin sinirli tutulmasi ve yaya dolasiminin 6n plana gikarilmasi
alanin dogal ve tarihsel karakterinin korunmasina katki saglayacaktir.



Ihtiyac

Programi

iIHTIYAC PROGRAMI

GIRIS KARILAMA 400MZ2
" FUAYE 180M2

*DAMISMA BILGILENDIRME 40M2

* GOVEMLIK KONTROL 30M2

" ISLAK HACIMLER 7OME

" DOLASIM BOMZ

EELEEEK ALANI 7O00MZ
FUAYE 120 M2

* DEMEYSEL RESTORAM 1BOMZ

DidiTAL SERGI ALAMI 150OM2

LABORATUVAR 120M2

ISLAK HACIMLER 6OME

DOLASIM 7OME

EE[;M@ ALANI 700M2
FUaygeE 100mM2

MUZE Z50MZ

GELEMEKSEL RESTORANM 180M2
ISLAK HACIMLER 70OMZ2

DOLAaASIM 100MZ

EGITIiM anooomz

* FUAYE SO00MZ

ATOLYELER 1400 M2
LABORATUVAR 600ME

ATIKE DESERLENDIRME 400M2
YOMETIM 300M2

ISLAK HACIMLER 100MZ
GUVEMNLIK 100M2

DEILAEIM S00OM2

TARIM ALANI 2BE00MZ
* ORGAMIK TARIM ALANI 1400M2
* SERA G00OMZ

* ATIK TOPLAMA 400MEZ

* DEFOLAMA / BERVIS Z00MZ2

* DOLASIM 200M2

OTOPARK 1200M2Z2
CAFE 150M2
MiMIi MARKET 125M2



Kullanici Profilleri Gastronomi Deneyimi

e turistler * yemek Gretimi
e Ogrenciler * yemek 6grenme
e arastirmacilar * yemek deneyimi
* vyerel halk Bu Ucul proje icinde farkli
e sefler mekanlarda gerceklesir.
Siirdiriilebilirlik Tarihsel Peyzaj ve
e glines panelleri Baglam”
* kompost sistemi e Gordion

tumalasler
Sakarya savasi
arkeolojik alan

* tarim alanlari

DEtaylar * dogal havalandirma

Mekansal Akis ve Deneyim

Mekansal akis, kullanicilarin mekan igcinde dogal ve
kesintisiz hareket etmesini saglayan tasarim
yaklasimidir. Projede olusturulan yurlyus rotalari
sayesinde ziyaretciler giristen baslayarak gastronomi,
kiiltir ve peyzaj alanlarini deneyimleyerek ilerler.
Boylece proje bir yapidan c¢ok, kesfedilen bir mekansal
yolculuga donusdr.




flari

gra

Foto




* Proje, Gordion’un tarihsel peyzaji ile
gastronomi Uretimini bir araya
getirerek gecmisten gelecege uzanan
bir mekansal deneyim olusturmayi
amaclamaktadir.
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